Instrucciones para resolver el caso

Ha habido un asesinato en el Hotel Castillo de San George. Como Jefe de Policia te toca a ti
resolver el crimen.

Hasta el momento, tus oficiales han apuntado los nombres y datos de todos los que estaban en
el hotel en el momento del asesinato.

Tus agentes también han encontrado 5 pistas para ayudarte a identificar al asesino. Al ser
éste un caso de sequridad nacional, cada pista esta en un cédigo distinto. Para resolver el caso
deberds resolver cada codigo y cruzar la informacién con la lista de invitados.
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jBuena suerte!

Numero del Nombre M/F | Estatura Color de| ¢Lleva | Largo
sospechoso pelo | gafas? |de pelo
1 Juan Gonzdlez M Baja Oscuro S Corto
2 Rosa Parra F Baja Oscuro N Largo
3 Maria Rodriguez F Alta Claro N Largo
4 Tomads Prieto M Baja Claro S Largo
5 Magdalena Sudrez F Alta Claro S Corto
6 Diego Pérez M Alta Oscuro N Corto
7 Rita Lopez F Alta Claro N Largo
8 Margarita Ortega F Baja Claro S Largo
9 Sara Marin F Baja Oscuro N Corto
10 Marco Nunez M Alta Oscuro N Corto
11 Elena Iglesias F Alta Claro N Corto
12 Eduardo Medina M Baja Claro S Largo
13 Laia Garrido F Alta Claro N Largo
14 Fatima Cortés F Baja Oscuro S Largo
15 Carolina Castillo F Alta Oscuro N Corto
16 Luis Lozano M Alta Oscuro S Corto
17 Omar Cano M Baja Claro S Largo
18 Eva Gallego F Baja Claro N Largo
19 Eric Vidal M Baja Oscuro N Corto
20 Guillermo Ledn M Alta Oscuro N Largo
21 Juan Herrera M Alta Claro S Corto
22 Silvia Mdrquez F Baja Claro S Corto
23 Esteban Campos M Baja Oscuro S Largo
24 Carlos Vega M Baja Claro S Largo
25 Gonzalo Fuentes M Alta Claro S Largo
26 Samuel Carrasco M Alta Claro N Corto
27 José Caballero M Baja Oscuro N Corto
28 Daniel Reyes M Alta Oscuro S Corto
29 Alicia Nieto F Alta Claro N Largo
30 Rocio Aguilar F Baja Oscuro N Corto
31 Alba Santana F Alta Oscuro S Largo
32 Gael Hidalgo M Baja Oscuro S Corto
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Juego de detectives: Pista 1
Usa la tabla para averiguar la pista.
Tendrds que ordenar las palabras para formar una frase.

A B C D
1 largos carretera hotel perro
2 manzanas victima pelos tenia
3 bebe se entre sin
& la durante encontraron veneno
5 cuchillo sentado inico cartera
6 observa en jardin la
7 hora encontrd cuerda sobre
8 de junto los escondido
9 su victima cabeza mesa
10 banco frio ropa habitacion
C4 C10
D6 B6
Al B9
B3 C2
A4 A8
La pista es:
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Juego de detectives: Pista 2

Al final de la pdgina tienes un mensaje. Cada letra del mensaje ha sido reemplazada por otra
letra. Las primeras cuatro ya estdn descifradas.

A T H o v
B K _ 1 P W
C L I Q X
D M K R Y
E L s z
F M T

G N u

UJ YNABXWJ ERBCJ JKIWMXWJWMX UJ NBLNWIJ

MNU LARVNW CRNWN NU YNUX XBLDAAX

La pista es:
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Juego de detectives: Pista 3
Utiliza la cuadricula y las coordenadas del final de la pdgina para descubrir el mensaje.

5 A F K P U
4 B G L Q \Y
3 C H M R W
2 D I N S Y
1 E J 0) T Z
0]

0 1 2 3 4 5

( )

(5,5) (3,2) (1,5) / (4,5) (1,1) (4,3) (4,2) (3,1) (3,2) (1,5) / (1,4) (1,5)
(2,1) (1,5) / (2,5) (5,5) (1,1) / (5,4) (2,2) (&4,2) (4,1)(1,5) / (1,5) (1,4)
(1,5) (3,2) (1,2) (3,1) (3,2) (1,5) (3,2) (1,2) (3,1)

(3,4) (1,5)/ (1,1) (4,2) (1,3) (1,1) (3,2) (1,5)

(1,2) (1,1) (3,4) / (1,3) (4,3) (2,2) (3,3) (1,1) (3,2)
\ J

La pista es:
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lee

Este mensaje esta cifrado. ¢Se te ocurre cé

Juego de detectives: Pista 4

M E N
E L C R
E N A D
A E S C
S ENL

I

G A F A

O S U S

L

O S E O

E L A S

La pista es:
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Juego de detectives: Pista 5
iEste mensaje estd en codigo morse! ¢ Puedes descifrarlo? Tendrds que ordenar las palabras
para formar la ultima pista.

4 N
A 0 — J e S eee
B ——o0o00 K ° T —
C o o L o=—oe0 U © 0 —
D =00 M ——— V 00 0 —
E o N =—o Y VA S p—
F o0 —eo o) X o—0 @ e
G =———2o P @0 Y o
H eoeee Q ° ] ——0 0
] oo R @ —m—oeo
\. J
) e ] e ) —e ] ./
e ) e [ — ] —.
e ) e [ ] e ] e | —e ] ——
et ] —.
oo [ e ) i ] ] — ] .
e/ —e
La pista es:
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Juego de detectives: Pista 1

Respuestas

A B C D
1 largos carretera hotel perro
2 manzanas victima pelos tenia
3 bebe se entre sin
4 la durante encontraron veneno
5 cuchillo sentado inico cartera
6 observa en jardin la
7 hora encontro cuerda sobre
8 de junto los escondido
9 su victima cabeza mesa
10 banco frio ropa habitacion

Ca encontraron C10 ropa

D6 la B6 en

Al largos B9 victima

B3 se C2 pelos

A4 la A8 de

La pista es: Se encontraron pelos largos en la ropa de la victima.

ey
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Juego de detectives: Pista 2

A J H Q
B K I R
C L J S
D M K T
E N L U
F O M V
G P N W

UuJ

YNABXWJ

ERBCJ

JKIWMXWIWMX

UuJ

NBLNWJ

MNU

LARVNW

CRNWN

NU

YNUX

XBLDAAX

Respuestas

X

v
<

LA
PERSONA
VISTA
ABANDONANDO
LA
ESCENA
DEL
CRIMEN
TIENE

EL

PELO
OSCURO

La pista es: La persona vista abandonando la escena del crimen tiene el

pelo oscuro.
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Respuestas
Juego de detectives: Pista 3

(5,5) (3,2) (1,5) / (4,5) (1,1) (4,3) (4,2) (3,1) (3,2) (1,5)/ (1,4) (1,5)
(2,1) (1,5) / (2,5) (5,5) (1,1) / (5,4) (2,2) (4,2) (4,1)(1,5) / (1,5) (1,4)
(1,5) (3,2) (1,2) (3,1) (3,2) (1,5) (3,2) (1,2) (3,1)

UNA PERSONA BAJA FUE VISTA ABANDONANDO
(3,4) (1,5)/ (1,1) (4,2) (1,3) (1,1) (3,2) (1,5)
LA ESCENA
(1,2) (1,1) (3,4) / (1,3) (&4,3) (2,2) (3,3) (1,1) (3,2)
DEL CRIMEN

La pista es: Una persona baja fue vista abandonando la escena
del crimen.

Juego de detectives: Pista 4

iEmpiezaenlaesquina
inferior derechal!

MmO r 0@ i DM M =~
roun < un>mmZ2rr X
> = m =~ C T2 W0n>>»OM

n 200 0nm>r OO0 xnZ2

La pista es: El asesino se olvido sus gafas en la escena del crimen.
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Juego de detectives: Pista 5

) e ) ] —e ] ]
N Y Py

La pista es: El asesino tiene un gran bigote.

Respuestas

tiene
gran
asesino
un
bigote

el
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